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MATERIALIZE – ФРЕЙМВОРК ДЛЯ ШВИДКОЇ АДАПТИВНОЇ ВЕРСТКИ 

 
Materialize – це front-end фреймворк, що заснований на принципах MaterialDesign. 
MaterialDesign – це мова дизайну, що розроблена Google, яка поєднує класичні 

принципи успішного дизайну разом з інноваціями та технологіями. Мета Google – розробити 
систему дизайну, яка дозволяє уніфікувати досвід користувача при роботі зі всіма 
продуктами на будь-якій платформі. 

Фреймворк Materialize був розроблений командою студентів Університету Карнегі-
Меллона (Пітсбург, Пенсильванія, США) – Елвіном Вангом (AlvinWang), Аланом Чангом 
(AlanChang), Алексом Марком (AlexMark) та Кевіном Луї (KevinLouie) у 2014 році [1]. 

Фреймворк Materialize є простим у використанні – назви CSS-класів та структура 
HTML-документа є подібною до Bootstrap.Materialize використовує систему адаптивної сітки 
з 12 стовпців, а також класи контейнеру та ряду. 

Перевагою Materializeє малий розмір. Наприклад, усі файли Materializev1.0.0 Beta 
займають майже в 3,5 рази менше дискового простору ніж Bootstrapv 4.0.0 (860 Кб проти 
2,91 Мб). 

Materialize складається з двох компонентів – CSS та JavaScriptфреймворку. JavaScript 
фреймворк надає два способи ініціалізації та управління компонентами користувацького 
інтерфейсу: через jQuery API (потребує наявності в проекті підключення бібліотеки Query), 
або через нативний JavaScript. Наявність функції AutoInit у JS-фреймворку дозволяє 
ініціалізувати всі елементи Materialize однією командою. 

Materialize містить велику кількість готових до використання елементів 
користувацького інтерфейсу. Серед них можна виділити каруселі, списки-акордеони, 
модальні вікна, паралакс-ефект, спливаючі підказки, ефект хвилі і т.д. 

Також Materialize дозволяє створювати поля для пошуку із автодоповненням, поля-
діапазони, перемикачі, текстові поля з підрахунком символів, надає стилізований datepicker 
для вибору дати та timepicker для вибору часу. 

Отже, фреймворк Materializeдозволяє front-end розробникам швидко створювати сайт з 
адаптивним дизайном, зручним інтерфейсом та сучасним стилем. 

Автором планується застосувати фреймворк Materialize для розробки автоматизованої 
системи контролю успішності студентів ВНЗ. Також в цьому проекті використано технології 
розробки програмного забезпечення на мові Java, а саме фреймворк Spring та ORM-
бібліотека Hibernate [2]. 
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